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Samlad bedömning 

Notering: Studenternas åsikter om kursen utvärderades via webbtjänsten Mentimeter, dels i grupper 
och dels individuellt. En komplett sammanställning av studenternas svar finns senare i detta 
dokument. 

1. Vad som fungerat särskilt bra 
Studenterna beskriver kursen som lärorik och rolig, med stor frihet att själv utforska nya verktyg 
och tekniker inom området visuella effekter och rörlig grafik. De lyfter också fram att de både 
har tillägnat sig värdefulla kunskaper i kursens centrala programvaror – framför allt After Effects 
– och en god förståelse för arbetsprocessen som helhet. Vidare uttrycker många att 
kursmomentet gett goda möjligheter att öva sig på planering och grupparbete. Det råder också 
en konsensus i studentgruppen om att progressionen genom kursens olika läraktiviteter har 
fungerat bra och att ökningen i svårighetsgrad har skett i en lagom takt. 
Ur ett lärarperspektiv upplevs kursen som mycket framgångsrik. Studenternas produktioner 
ligger generellt på en hög nivå och känns som ett steg upp från tidigare kursomgångar. Kravet att 
studenterna skulle göra en presentation med tekniskt stöd (PowerPoint/Keynote) gav en påtaglig 
kvalitetshöjning av seminariet som avrundade den individuella uppgiften. Resultaten på 
gruppuppgiften visar därtill på en förmåga att kunna samarbeta och leverera ett bra resultat trots 
att vi lärare inte kunde vara på plats under kursens sista vecka.  
Sedan förra kursutvärderingen har förändringar i kursen genomförts, utifrån de förslag som då 
konstaterades. Resultatet är följande: 

• Förändringen av VG-uppgiften, vilken nu är en valbar del av den individuella uppgiften, gav 
resultat och fick nu åtminstone två utmärkta inlämningar.  

• Bytet från Autodesk MatchMover till After Effects inbyggda matchmovinglösning gav en 
betydligt smidigare situation i workshopen kring detta område. 

2. Vad som fungerat mindre bra  
Det är uppenbart att lärarnas frånvaro under kursmomentets sista vecka inte uppskattats, av 
studenternas kommentarer att döma. Det är förstås olyckligt att momentets båda lärare är 
bortresta för att delta i en konferens, men denna form av kompetensutveckling är en företeelse 
som alltid kommer att påverka studenterna – oavsett när i tid det ligger under terminen. 
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Många studenter lyfter återigen fram tidsfrågan – precis som förra hösten. Kursmomentet 
upplevs stressigt och studenterna uttrycker att det saknas tid för att kunna genomföra 
uppgifterna på den nivå som de önskar. Det framkommer också synpunkter om att vissa moment 
bör vara mer djupgående. 
Det framkommer upprepade kommentarer från studenterna om att kursmomentet har dragits 
med stora teknikbekymmer i labben. Datorerna och programvarorna har inte fungerat 
tillfredsställande. 
Den tidigare nämnda förändringen i kraven för seminariet i slutet den individuella uppgiften 
gjorde också denna aktivitet betydligt mer tidskrävande, vilket vi lärare inte hade tagit höjd för i 
planeringen. Detta medförde att flera studenter upplevde seminariet som långt och repetitivt. 
Kurslitteraturen får ganska goda omdömen av studenterna, men det är mindre än en fjärdedel 
som faktiskt har använt den under kursmomentet – vilket så klart är ett problem. 

3. Förändringar som är nödvändiga inför nästa kurstillfälle 
• Examinationerna på kursmomentet bör ses över – framför allt vad gäller omfattning och 

upplägg. Vi gjorde ett försök med VG-uppgiften till denna kursomgång, vilket tycks ha haft 
positiv effekt, men det är tydligt att fler justeringar behövs. Flertalet studenter upplever kursen 
som stressig och att tiden inte räcker till, vilket är något vi måste försöka åtgärda. 

• Formerna för seminariet kopplat till den individuella uppgiften bör ses över. Ett förslag är att 
dela upp det i två pass, ett före och ett efter lunch. 

• En kraftfull satsning på att lösa de tekniska problemen i labben måste åstadkommas för att 
kunna garantera att kursmomentet går att genomföra på ett tillfredsställande sätt.

 2



KURSUTVÄRDERING I GRUPPER
Fråga 1

Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Vad har varit bra i kursmomentet?
Respondenter 6

Svar
Bra grupper. Testa mycket nytt. Friheten var bra.
Lärorik 
Roliga uppgifter 
Bra workshops
After effects.
Bra och roliga uppgifter med fria tyglar. En har lärt sig mycket genom dem och 
tvingat sig själv utanför sin bekvämlighetes zon.
Workshopsen. Inspirationslänkarna. Examination 1 kändes bra för att lära sig 
AE.
Roliga effekter. Jobb mellan program på smidiga sätt. Vi har lärt oss om 
planering och grupparbete. värdefulla workshops.

Fråga 2
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Vad har varit mindre bra och kan förbättras?
Respondenter 6

Svar
Tid. Mer tid för maya och 3d objekt. Bättre datorer. Lärare på plats.
Tid! Främst på individuella. Mindre tid på gruppuppgiften mer på individuella.
Individuella som sista uppgift. 
Svårt att få hjälp under andra uppgiften ibland.
Datorerna/servrarna. CC 18 vore najs. Infogrphic tråkig stil (alla håller inte 
med). Maya. Att Dubbel-J inte var här.
Att lärarna varit borta. Kassa datorer.  Uppgifterna var för stora för tiden vi 
fick. Att göra allt från grund tar tid från nya kunskaper.
Vid redovisningen av de infografiska filmerna kunde mer feedback kommit 
från lärarna och passet var alldeles för långt. Mer dynamisk link,
Korta ner första uppgiften och ge mer tid till uppgift 2.

Fråga 3
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Vad har ni lärt er under kursmomentet?
Respondenter 6

Svar
Allt!!  
After effects, greenscreen, planering.
Bättre koll på effekter. Bättre på att visualisera och kunna färdigställa idé till 
produkt. Bättre förståelse överlag
After effects, greenscreen,
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Bättre jobba i grupp. 
After effects 
Postproduktion tar lång tid 
Alla steg i produktionen måste va genomtänkta för att underlätta
Animera, tracka i After effects. Jobba parallellt i en grupp. Hur man planerar 
för specialeffekter.
Keyframes. Arbetsprocess. After effects. Dynamic Link. Teamwork!! 
Animering. VFX.

Fråga 4
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Har progressionen genom kursen fungerat?
Respondenter 6

Svar
Workshop har varit A och O för att klara uppgifterna. Och har varit relevanta 
och sammanhängande.
Bra överlag men vissa moment skulle behöva mer tid och mer djupgående 
förståelse. Tex maya till after effekt
Ja
Jomenvisst.
Gick i bra tempo. Vissa workshop-dokument var svåra att följa utanför 
workshopen.
Det har varit bra. Det har gått från steg 1 till 100 i en lagom takt.

Fråga 5
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Har innehållet i kursen varit tillräckligt för att klara examinationerna?
Respondenter 6

Svar
Ja, men, skulle som tidigare nämnt behövs mer övning.
Ja. Men tidsbrist, främst i individuella,  har gjort att en tog genvägar. En hade inte tid att testa själv och nöta workshop uppgifterna.
Nej, fick läsa på mycket på egen hand.
Ja till 90%. Svårt med att tracka 3D i aftereffects. Mer inlärning på det området
Ja.
Ja.

Fråga 6
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Har de förväntade studieresultaten motsvarat innehållet i kursen?
Respondenter 5

Svar
Ja. Men mer praktiska övningar med lärare
Allt har berörts men till olika grad.
En har lärt si mycket på kort tid
Ja
Ja
Vi har lärt oss mycket, men svårt med många pusselbitar som skulle gå ihop.
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Fråga 7
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Något att tillägga?
Respondenter 4

Svar
Jätte roligt HAHAHA. Filmer är skoj att titta på.
.
Det är ingen distansutbildning
teknikstrul!
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KURSUTVÄRDERING INDIVIDUELLT
Fråga 1

Datum 2017-10-30
Frågetyp Skalor
Fråga Vad anser du om 

kurslitteraturen?
Respondenter 26

Val Medelvärde 1 2 3 4 5
Design for Motion (Shaw, 2015) 3,2 1 1 5 1 2
The Visual Story (Block, 2008) 3,58333333333333 0 1 6 2 3

Fråga 2
Datum 2017-10-30
Frågetyp Alternativ
Fråga Har du använt 

kurslitteraturen under 
kursmomentet?

Respondenter 26

Val Röster
Ja 6
Nej 20

Fråga 3
Datum 2017-10-30
Frågetyp Skalor
Fråga Hur har kontakten med 

lärarna fungerat under 
kursen?

Respondenter 26

Val Medelvärde 1 2 3 4
Kontakten har fungerat... 2,8 0 10 10 5

Fråga 4
Datum 2017-10-30
Frågetyp Alternativ
Fråga Har kopplingen mellan 

examinationsuppgifter 
och kursens förväntade 
studieresultat varit 
tydlig?

Respondenter 26

Val Röster
Ja 24
Nej 2

Fråga 5
Datum 2017-10-30
Frågetyp Skalor
Fråga Hur tydliga har 

examinationsuppgifterna 
varit för dig?

Respondenter 26

Val Medelvärde 1 2 3 4
Individuell uppgift – Förklara med rörlig grafik 3,88461538461538 1 3 3 10
Gruppuppgift – Visualisera det framtida Umeå 4,38461538461539 0 0 3 10
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Fråga 6
Datum 2017-10-30
Frågetyp Skalor
Fråga Hur har kursens 

undervisningsformat 
fungerat för just din 
lärprocess?

Respondenter 26

Val Medelvärde 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Föreläsningar 6,04 2 0 3 2 3 2 5 5 0 3
Workshops 7,38461538461539 2 0 1 0 4 3 1 2 4 9
Handledningar 6,54166666666667 2 1 1 2 3 2 3 3 0 7
Examinationer 7,84615384615385 2 0 0 2 1 0 2 7 1 11

Fråga 7
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Finns det något som du 

har saknat under kursen, 
som borde vara med i 
framtiden?

Respondenter 22

Svar
Mer workshops i animation och grafik
Inte bra att man alltid måste göra hela processen 
istället för att kunna få fokusera på kursen i sig. Mer 
färdigt material men med valbarhet
Mer tid.
Mer djupgående workshops och större fokus på 
workflow mellan olika program, sånt tar tid i 
efterhand
Mer tid till individuella och tydligare instruktioner 
för pre produktionen.
Datorerna har fungerat ganska dåligt... det måste 
bli bättre!
Explosioner
Bättre upplägg på vilka koncept/styleframes som är 
godkända. Exempel på tidigare verk av studenter/
proffs
Mer tid till den individuella delen. Annars har allt 
varit bra och kul!
adobe cc 2018, att lärare var med under sista 
veckan, fritt (eller roligare, mer kreativt) tema på 
första examinationen.
Mer tid till workshop.
Bättre genomgångar av programmen.
Hjälp från lärare under postproduktionen på 
gruppuppgiften.
Mer och tydligare uppgifter runt 3D till efter 
effekter
Kädnes som att det var för lite tid till båda 
examinationsuppgifterna. Väldigt stressigt.
För mycket innehåll på så kort kurs. Mer 
workshops, mindre uppgifter. Längre kurs.
Mer workshops. inkastad att göra filmer med 
effekter jag knappt vet vad det är, delvis utan lärare 
på plats. Tur klasskamraterna är kunniga
Lärarna på plats. Mer genomgång - både workshop 
och föreläsning.
Lära sig om expressions i AE
Inget uppenbart
Ett mer ingående workshopspass av 3d och 2d-
tracking
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Man vill alltid lära sig mer. Mer ingående för högre 
produktionsvärden.
Tror inte de

Fråga 7
Datum 2017-10-30
Frågetyp Fritext
Fråga Något att tillägga?
Respondenter 11

Svar
Det enskilda har fungerar bra, grupparbetet var 
mindre bra pga. Elever som inte dök upp på utsatt 
tid.
Nope
Roliga produktioner att skapa.
Rolig kurs!!!
Love har snart skoterkörtkort, håll tummarna för 
honom!
Nej
va kul med rörlig grafik :)))) nice att det va rätt fritt 
på första ex i form av att man kan filma, eller ba 
köra animering rakt igenom.
Fixa datorerna!
Mycket teknikstrul
Schysst kurs
Åker man iväg en vecka bör man ha back up. 
Saknar feed back från lektorer under första 
redovisningen sen var även repetitiv och lång.
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