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Instruktioner till arbetsprov

Fyra arbetsprover ska goras med det material du har till férfogande. Om inga specifika instruktioner ges, sa kan du rita,
skira och Kklistra, anvinda en dator osv. Arbetsproverna kan goras staende eller liggande och anvianda papper eller
material av eget val.

Scanna/fotografera dina alster (rekommenderad bildupplosning dr 200 dpi) och spara i formatet PDF. Arbetsproven
ska vara ett (1) PDF-dokument p&d max 100 mb.

Vi kommer att utvirdera arbetsproven utifran aspekterna av kreativitet, visualisering och kommunikation.

Observera att alla arbetsprover 1-4 maste vara fardigstéllda for att du ska bli bedomd for antagning till kurs.

Arbetsprov 1 — Personlig visualisering

Beskriv dig sjdlv med hjilp av visuella tekniker. Forsok att formedla en kinsla av vem du dr genom att skapa en
visualisering som representerar din personlighet, kinslor och intressen. Skapa en visualisering som visas pa max en
sida i din pdf.

Arbetsprov 2 — Stilleben

Ta en genomskinlig flaska med eller utan vitska, en citrusfrukt, ett Ljus i en ljushallare och en 1dda med tandstickor
samt ett objekt du sjélv viljer. Ordna dessa foéremal pa ett bord utan duk, sa att de bildar en intressant komposition.
Gor en tekning av kompositionen med blyerts pa ett vitt papper, A4/bokstavsformat. Max en sida i din pdf.

Arbetsprov 3 — Form

Vilj ett fysiskt objekt som du anser har ett estetiskt tilltalande formuttryck. Du ska vélja ett objekt som &r skapat av
maéanniskan och inte av naturen t.ex. véxter.

1. Avbilda det objektet med valfri teknik pa ett sétt som framhéver formen tydligt. Det ar valfritt att gora detta i
flera vyer. Anvind med fordel en teknik diar formen syns vél som du kianner dig bekvam med, till exempel
linjeskisser med formbeskrivande linjer, illustration med skuggning eller lera.

2. Beskriv varfor du anser att denna form har ett estetiskt tilltalande formuttryck. Detta kan goras visuellt med
pilar och tillh6rande text som pekar pa utvalda delar av formen eller bara med en kort beskrivande text med
max 150 ord.
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Arbetsprov 4 - Grafik

Du ska illustrera tre olika ords idéer eller betydelser genom att experimentera med ordens bokstaver med hjalp av ett
eller flera typsnitts bokstavsformer, varianter, storlek, mellanrum, fargséttning och placering pé var sin kvadratisk

yta.

Regler: Anvind ett typsnitt per ord - eller samma typsnitt for alla tre. Repetitioner av bokstéver ar tillitna for att
forstiarka uttrycket. Vilj vardeord (adjektiv) fran den bifogade listan. Ifall ett ord har flera alternativa betydelser s
valjer du ut en betydelse att illustrera. Du far anvinda valfritt datorprogram (exempelvis Adobe Illustrator,
Photoshop eller Powerpoint osv.) men du far naturligtvis ocksa teckna for hand.

Typsnitt: Vilj ut ett till tre valfria typsnitt (exemplen ar alla gjorda i varianter av Futura).

Férger: Valfritt (se exempel nedan).

Format: Ytan for varje ord ar en kvadrat i storleken 180 x 180 mm.

mdlcrae

UTANEO

NIKLAS NIKLAS NIKLAS

Vilj tre ord fran denna lista Intelligent Religios

Intolerant Renlig
Antik Intressant Smal
Arg Jagad Snabb
Artificiell Jobbig Snall
Avig Kall Sportig
Avog Karleksfull Stark
Barnslig Laglig Stolt
Begriplig Lagom Tillrédcklig
Billig Levande Tokig
Bojlig Licker Trygg
Civiliserad Latt Trog
Cynisk Mekanisk Trottsam
Dryg Minimal Ung
Dyrbar Modern Upptagen
Enorm Mitt Urgammal
Explosiv Noggrann Utétriktad
Extrem Normal Varm
Farlig Nyttig Vérdefull
Fattig Obekviam Xenofob
Fin Obstinat Ynklig
Generds Okand Ytlig
Gigantisk Omojlig {%lderdomlig
Gullig Organisk Acklig
Hemsk Otilig Arlig
Hjélpsam Pigg Aventyrlig
Hoppfull Pratsam Oppen
Hungrig Pytteliten Overfldig

Héndig Palitlig



